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Modalidad

Asignatura Semipresencial

ELEMENTOS DE INTERES PARA EL APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

Justificacion de los contenidos

Hoy dia las TICs permiten que las personas interaccionen con todo tipo de aplicaciones a traves de diversos dispositivos (telefonos moviles,
tablets, ordenadores personales, video-consolas, relojes,...) . Aplicaciones de gestion, mensajeria, comunicacion, especificas para realizar
tareas rutinarias, ocio, informacién, son usadas cada vez mas, y de forma habitual por los usuarios. La asignatura Desarrollo web/movil
pretende dar una vision actualizada sobre los aspectos clave en el desarrollo de aplicaciones web/mdévil multiplataforma. Para ello, se
analizardn las principales tecnologia en el desarrollo web/mdvil multi-plataforma tanto hibridas como nativas, haciendo incapie en las
tecnologias de Microsoft.

Materia con la que se relaciona en el Plan de Estudios

Médulo 5: Especialidad en Desarrollo web/mévil
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Tecnologias y recursos web/movil
Desarrollo de aplicaciones hibridas
Desarrollo web basado en servicios y componentes
Computacién en la nube: servicios y aplicaciones
+  Programacion nativa en dispositivos moéviles

Conocimientos necesarios para abordar la asignatura

+  Programacion orientada a objetos

+  NETyC#
Entorno de programacion Visual Studio
Git

Requisitos previos recogidos en la memoria de la Titulacién
Los propios de acceso a la titulacion de Master.

RESULTADOS DEL PROCESO DE FORMACION Y DE APRENDIZAJE

Competencias.

Competencias

COMO1 - Saber aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.
COMOS - Trabajar en equipo

Conocimientos o contenidos

C03 - Aplica los principios de la economia y de la gestién de recursos humanos y proyectos, asi como la legislacién,
regulacién y normalizacion de la informatica.

C07 - Comprende y sabe aplicar el funcionamiento y organizacion de Internet, las tecnologias y protocolos de redes de nueva
generacién, los modelos de componentes, software intermediario y servicios.

. C11 - Disefia y desarrolla sistemas, aplicaciones y servicios informaticos en sistemas empotrados y ubicuos.

Habilidades o destrezas.

+  HDO3 - Proyecta, calcula y disefia productos, procesos e instalaciones en todos los ambitos de la ingenieria informatica.
+  HD10 - Analiza las necesidades de informacién que se plantean en un entorno y llevar a cabo en todas sus etapas el proceso
de construccién de un sistema de informacién.

PLANIFICACION

Temario

TEMA 1. INTRODUCCION AL DESARROLLO DE APLICACIONES WEB/MOVIL

1.1 EVOLUCION DEL DESARROLLO DE APLICACIONES WEB/MOVIL: Estado del Arte.

TEMA 2. HERRAMIENTAS Y FRAMEWORKS UTILIZADOS EN EL DESAROLLO DE APP.
2.1 Entornos de desarrollo: Visual Studio 2022 / Visual Studio Code
2.2 Control de cédigo fuente: Git

2.3 Plataforma de desarrollo de aplicaciones: .NET Core
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2.4 Gestor de bases de datos relacional: SqlServer

2.5 Lenguaje de programacion C#

TEMA 3. Desarrollo de paginas web:conceptos basicos (FRONT-END)

3.1 CCS3

3.2 HTML5

3.3 JavaScript

3.4 Bootstrap

TEMA 4. DESARROLLO DE APLICACIONES en C# (BACK-END)

4.1 Libreria de Clases base .NET Core

4.2 Tipos de aplicaciones (Web, moviles, escritorio ... )

4.3 Acceso a datos mediante ORM (Entity Framework Core)

4.4 Servicios Web/API (ASP.NET Core MVC)

TEMA 5. DESARROLLO DE APLICACIONES WEB en C#

5.1 Arquitectura SPA: Blazor (Razor)

5.2 Libreria de componentes: Blazorise

TEMA 6. DESARROLLO DE APLICACIONES MOVILES en C#

6.1 Multiplataforma: Xamarin / Maui

6.2 Hibrida: Blazor
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Tratdndose de una asignatura semipresencial, dicho contenido se impartira combinando la modalidad docente presencial y virtual-
asincroénica, atendiendo al desarrollo del curso, al programa docente, criterios organizativos y metodolégicos.

Actividades Formativas y Metodologias Docentes

Clases magistrales/participativas: Transmisién de conocimientos, fomento de mentalidad critica al afrontar los problemas.
Debate y puesta en comun.

Exposicion de grupos de trabajo.

Trabajo en equipo.

Evaluacion de resultados.

Proyectos.

Clases tedrico-practicas: Resolucion de problemas. Ejemplos de disefio de programas.

Tareas de laboratorio: Construccién de programas: disefio, codificacion y prueba.

Realizacién de informes: Documentacién del disefio y codificacion de los programas desarrollados.

Tutorias: Resolucion de dudas de aspectos teérico/practicos de la asignatura. Depuracion de errores en los programas
construidos por los alumnos.

Plan de contingencia:

Ante niveles de alerta sanitaria elevados, las actividades formativas planificadas en los
Grupos Docentes se impartiran mediante videoconferencia. Los Grupos de Trabajo
seguiran con la imparticion presencial conforme a la planificacion establecida. Ante
medidas mas restrictivas acordadas por las autoridades sanitarias, los Grupos de
Trabajo se realizarian también por videoconferencia.

Actividades de Innovacion Docente

Diversidad Funcional

El estudiantado con discapacidad o necesidades especificas de apoyo educativo puede dirigirse a la Unidad de Inclusién y Atencién a la
Diversidad para recibir la orientacién y el asesoramiento necesarios, facilitando asi un mejor aprovechamiento de su proceso formativo.
Asimismo, podran solicitar las adaptaciones curriculares necesarias para garantizar la igualdad de oportunidades en su desarrollo
académico. La informacién relativa a este alumnado se trata con estricta confidencialidad, en cumplimiento con la Ley Organica de
Proteccion de Datos (LOPD). El equipo docente responsable de esta guia aplicara las adaptaciones aprobadas por la Unidad de Inclusion y
Atencion a la Diversidad, tras su notificacién al Centro y a la coordinacién del curso

PROCEDIMIENTO DE EVALUACION

Presentacion oral Si

Asistencia y participacién en clase Si
Realizacion de proyectos Si
Autoevaluacién del estudiante Si

Criterios

El alumno debe presentar un trabajo final sobre el desarrollo de una aplicacién web/movil utilizando alguna de las tecnologias analizadas en
el curso. Se recomienda que sea un trabajo en grupo de dos o tres alumnos, aunque puede presentare de forma individual. Al final del curso,
se realizara una exposicion del mismo en clase para el resto de los alumnos donde se ira calificando conjuntamente las exposiciones.

Los porcentajes de la nota final son los siguientes: 90%: Realizacién de trabajos y su presentacion . 10%: Participacion activa en clase y en la
plataforma virtual. Para aprobar la asignatura hay que alcanzar al menos el 50% de la puntuacion en el trabajo presentado.

Evaluacion unica final
Al igual que en la convocatoria ordinaria, para poder superar la asignatura, el alumno deberd presentar un trabajo final sobre el desarrollo de
una aplicacion web/movil utilizando alguna de las tecnologias analizadas en el curso y obtener una calificacién minima del 50%.

Evaluacion de una convocatoria extraordinaria. Presentacion final de un proyecto de desarrollo de una aplicacién web/movil. Para poder
realizarlo, y con cardcter obligatorio, deberdn de estar entregadas actividades adicionales, si éstas son propuestas.

Fecha ficha docente: Desarrollo Web/Mavil Pdgina 4 de 6



El plan de contingencia de evaluacién de la asignatura:

Se mantendrda lo indicado en el apartado de evaluacién. En los casos en los que las autoridades sanitarias aconsejen y/o
acuerden la no presencialidad de las pruebas de evaluacién en las convocatorias ordinaria y/o extraordinaria, las pruebas
indicadas se realizaran mediante la plataforma virtual que establezca la universidady,.

Evaluacion de los resultados del proceso formativo y de aprendizaje
CONOCIMIENTO/CONTENIDO
CO03 - Aplica los principios de la economia y de la gestion de recursos humanos y proyectos, asi como la legislacion, regulacién y

normalizacion de la informatica.

C07 - Comprende y sabe aplicar el funcionamiento y organizacién de Internet, las tecnologias y protocolos de redes de nueva generacién, los
modelos de componentes, software intermediario y servicios.

C11 - Disefia y desarrolla sistemas, aplicaciones y servicios informéticos en sistemas empotrados y ubicuos.

El conocimiento/contenido C03, C07 y C11 son evaluadas mediante la realizacién y exposicion del trabajo final.

COMPETENCIAS

COMO1 - Saber aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en entornos nuevos o poco conocidos
dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su érea de estudio.

COMOS5 - Trabajar en equipo.

Las competencias COM01 y COMO5 Son evaluadas mediante la realizacién y exposicion del trabajo final.
HABILIDADES/DESTREZAS

HDO3 - Proyecta, calcula y disefia productos, procesos e instalaciones en todos los ambitos de la ingenieria informatica.

HD10 - Analiza las necesidades de informacién que se plantean en un entorno y llevar a cabo en todas sus etapas el proceso de construccién
de un sistema de informacion.

Las habilidades HD03 y HD10 son evaluadas mediante la realizacién y exposicion del trabajo final.

RECURSOS

Bibliografia basica.

MARIO RUBIALES GOMEZ.HTMLS5, CSS3 y JAVASCRIPT.ANAYA..2013

Peter Himschoot.Microsoft Blazor: Builiding WebApp. in .NET.Apress.Segunda.2020
CHARLES PETZOLD.Creating Mobile Apps with Xamarin.Forms.MICORSOFT PRESS..2016
Andrew Lock.ASP.NET Core in Action.Manning..2018

Laura Lemay, Rafe Coburn, Jennifer Kyrnin.HTML, CSS JavaScript Web Publishing in One Hour a Day, Sams Teach Yourself.Pearson
Education, Inc..7th Edition.2016
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Bibliografia complementaria.

Daniel Roth, Jeff Fritz, Taylor Southwick.Blazor for ASP .NET Web Forms Developers.Microsoft.1.0.2020

Jon P Smith.Entity Framework Core in Action.manning..2018

Can Bilgin.Build cross-platform mobile applications with Xamarin.Forms 5 and ASP.NET Core 5.Packt Publishing. 2nd Edition.
2021

Kunal Chowdhury.Mastering Visual Studio 2019.Packt Publishing.segunda edicion.2020

Otros recursos.

Puede ver la bibliografia existente en la actualidad en el Sistema de Gestién de Biblioteca consultando en la siguiente direccion:

https://www.ual.es/bibliografia_recomendada71321108

http://desarrolloweb.dlsi.ua.es/cursos/2011/htm|5-css3-es/conceptos-basicos-css. Conceptos Basicos html css

https://appmaster.io/es/blog/como-ha-cambiado-el-desarrollo-web-en-los-ultimos-10-anos. Cémo ha cambiado el desarrollo web en los
ultimos 10 afos

https://blazorise.com/.The modern Ul components for Blazor

https://developer.xamarin.com/guides/xamarin-forms/enterprise-application-patterns/.Enterprise Aaplication Patterns using Xamarin.Forms

https://dotnet.microsoft.com/es-es/learn.Tutoriales, videos, cursos para desarrolladores .NET

https://dotnet.microsoft.com/es-es/learn/aspnet/blazor-tutorial/intro.blazor tutorial

https://dotnet.microsoft.com/es-es/learn/maui/first-app-tutorial/intro.maui tutorial

https://jonathanmelgoza.com/blog/aplicaciones-web-con-asp-net-mvc-5/.Aplicacines Web con Asp.NET MVC 5 (una introduccion)

https://learn.microsoft.com/es-es/dotnet/architecture/blazor-for-web-forms-developers/introduction.Introduccion a Blazor para
desarrolladores de ASP.NET Web Forms

https://mva.microsoft.com/es-es/training-courses/introducci-n-a-asp-net-mvc-8322?|=CToHB8s7_5504984382.Introduccién a ASP.NET MVC

https://www.asp.net/mvc/videos.Developing ASP.NET MVC 4 Web Applications Jump Start

https://www.comunicare.es/desarrollo-web-en-la-actualidad/.DESARROLLO WEB EN LA ACTUALIDAD

https://www.zimaltec.es/blog/blazor-el-presente-y-futuro-del-desarrollo-web.El presente y futuro del desarrollo web
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