
GRUPOS DE TRABAJO DE INFORMÁTICA – 2do CUATRIMESTRE 

Los grupos están basados en los listados de los grupos docentes por orden alfabético  

 

PRIMER CURSO:  

GRUPO A (MAÑANA):  

- ESTADÍSTICA  
- FUNDAMENTOS DE ELECTRÓNICA  
 
GTA1: Hasta LÓPEZ M******* (inclusive)  
GTA2: A partir de LÓPEZ M*******  
 
- ESTRUCTURA Y TECNOLOGÍA DE COMPUTADORES  
- LÓGICA Y ALGORÍTMICA  
- METODOLOGÍA DE LA PROGRAMACIÓN  

GTA1: Hasta FERNÁNDEZ ******* (inclusive)  
GTA2: A partir de FERNÁNDEZ ******* hasta MARTY******  (inclusive)  
GTA3: A partir de MARTY******* 

GRUPO B (MAÑANA):  
 
- LÓGICA Y ALGORÍTMICA  
- METODOLOGÍA DE LA PROGRAMACIÓN  

GTB1: Hasta FERNÁNDEZ C******* (inclusive)  
GTB2: A partir de FERNÁNDEZ C******* hasta OJEDA  ******* (inclusive) 
GTB3: A partir de OJEDA  ******** 

- ESTADÍSTICA  
- FUNDAMENTOS DE ELECTRÓNICA  
- ESTRUCTURA Y TECNOLOGÍA DE COMPUTADORES  
 
GTB1: Hasta HONTAR ******* (inclusive)  
GTB2: A partir de HONTAR ******* 

GRUPO C (TARDE):  

- ESTADÍSTICA  
- FUNDAMENTOS DE ELECTRÓNICA  
- ESTRUCTURA Y TECNOLOGÍA DE COMPUTADORES  
- LÓGICA Y ALGORÍTMICA  
- METODOLOGÍA DE LA PROGRAMACIÓN  

GTC1: Hasta MANZANO ******* (inclusive)  
GTC2: A partir de MANZANO ******* 
 
 



SEGUNDO CURSO:  

GRUPOS A Y B  
 
- PROGRAMACIÓN DE SERVICIOS SOFTWARE (PSS) 
 
Los estudiantes matriculados SÓLO de PSS en 2º van al GTAB5. 

 
- ESTRUCTURA DE DATOS Y ALGORITMOS II (EDAII)  
 
Los estudiantes matriculados SÓLO de EDAII en 2º van al GTAB5: Hasta MONDA *** 
 
- BASES DE DATOS  
- FUNDAMENTOS DE REDES DE COMPUTADORES  
- PLANIFICACIÓN Y GESTIÓN DE PROYECTOS INFORMÁTICOS 
- Estudiantes de PSS matriculados en más asignaturas de segundo 
- Estudiantes de EDAII no incluidos en el GTAB5 

GTAB1: Hasta FADLI ******* (inclusive)  

GTAB2: A partir de FADLI ******* hasta LÓPEZ AR******* (inclusive)  
GTAB3: A partir de LÓPEZ AR ******** hasta RAKSA ******* (inclusive) 

GTAB4: A partir de RAKSA ******* 

 
TERCER CURSO:  

- ADMINISTRACIÓN DE BASES DE DATOS (ABD) 
- INFORMÁTICA INDUSTRIAL Y ROBÓTICA (IIR) 
- SISTEMAS DE TIEMPO REAL (STR)  
 
GTA1: Hasta LÓPEZ ******** (inclusive)  
GTA2: A partir de LÓPEZ ******** 

Los alumnos de Desarrollo Rápido de Aplicaciones irán al GTA1 de IIR y al GTA2 de ABD. 
Los alumnos de Gestión de la Calidad y de la Innovación irán al GTA1 de STR y al GTA2 de IIR. 
Los alumnos del GTA2 de Seguridad Informática irán al GTA1 de ABD y al GTA2 de STR. 
 
- INGENIERÍA DE SISTEMAS DE INFORMACIÓN 
- NEGOCIO ELECTRÓNICO 
- PERIFÉRICOS E INTERFACES 
- TECNOLOGÍAS DE ACCESO A RED 
 
GTA1: Hasta LÓPEZ G******* (inclusive)  

GTA2: A partir de LÓPEZ G******** 

 

- TRATAMIENTO DIGITAL DE IMÁGENES:  

GTA1: Hasta GORRETA ******** (inclusive) EXCEPTO LOS MATRICULADOS EN MODELADO Y 



DISEÑO DEL SOFTWARE 2   

GTA2: A partir de GORRETA ******** hasta MOYANO ******** (inclusive)  
GTA3: A partir de MOYANO ********  

- CUARTO CURSO:  

 

- ANÁLISIS Y PLANIFICACIÓN DE LAS TI 

- SEGURIDAD INFORMÁTICA 

GTA1: Hasta LAMAS ******* (inclusive)  

GTA2: A partir de LAMAS 


