3.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE1 - Saber analizar y construir demostraciones, asi como transmitir conocimientos matematicos avanzados.

CE2 - Tener capacidad para elaborar y desarrollar razonamientos matematicos avanzados.

CE3 - Asimilar la definicién de un nuevo objeto matematico, en términos de otros ya conocidos y ser capaz de utilizar este objeto
en diferentes contextos.

CE4 - Saber abstraer las propiedades estructurales (de objetos matematicos, de la realidad observada y del mundo de las
aplicaciones) distinguiéndolas de aquellas puramente ocasionales y poder comprobarlas o refutarlas.

CES5 - Resolver problemas matematicos avanzados, planificando su resolucion en funcién de las herramientas disponibles y de las
restricciones de tiempo y recursos.

CEG6 - Proponer, analizar, validar e interpretar modelos matematicos complejos, utilizando las herramientas més adecuadas a los
fines que se persigan.

CE7 - Saber elegir y utilizar aplicaciones informéticas, de calculo numérico y simbolico, visualizacion grafica, optimizacion u otras,
para experimentar en matematicas y resolver problemas complejos.

CES8 - Desarrollar programas informaticos que resuelvan problemas matematicos avanzados, utilizando para cada caso el entorno
computacional adecuado.

CE9 - Conocer los problemas centrales, la relacion entre ellos y las técnicas mas adecuadas en los distintos campos de estudio, asi
como las demostraciones rigurosas de los resultados relevantes.




