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2. JUSTIFICACION, ADECUACION DE LA PROPUESTA Y PROCEDIMIENTOS
Ver Apartado 2: 0%

3. COMPETENEIAS

3.1 COMPETENCIASBASICASY GENERALES

BASICAS

CB6 - Po \y\c\qmp(en conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en €l desarrollo y/o aplicacién de
XQeas, amenude.en unebntexto de investigacion

Ws udi licar los conocimientos adquiridos'y su capacidad de resolucién de problemas en entornos
nbievos o pocgLondci We ntextos mas amplios (0 multidisciplinares) relacionados con su area de estudio

CB8 -\Qﬁﬁo estydiantes sean capages\de integrar conocimientos y enfrentarse ala complejidad de formular juicios a partir de
unainformagionque, siendo incompléta g limitada, incluya reflexiones sobre |as responsabilidades sociales y éticas vinculadas ala

aplicacion S conocimientosy juic|os

CB9 - Que |gs egtudiantes sepan comuni conclusiones y los conocimientos y razones Ultimas que las sustentan a publicos
especializadosy Ro especializadosde mngc 0y sin ambiguedades

CB10 - Quelos uﬁi‘aﬂ(e&‘rpu ] ilid aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habra de
ser en gran medida irigh o QU Qnomo.

GENERALES

CGOL1 - Conocer lametodologiadela i}uveéﬁ\ggcﬁv/en /él CRIPO del disefio

CG02 - Capacidad paraanadlizar lai n}/orry(&'rén_dadéo{ eip\er}xqental% mediante

CGO3 - Capacidad para manipular ﬁéro/vésy detetfar/la’n/ecsiﬁ@\cke un método numérico

CGO06 - Dominio de métodos de ir&e#i/gacﬁ’)n \ \

CG04 - Formacion en Geometria MWoyecti%y\Qescriptivé )
co es

CGO5 - Conocer y manejar bases de datos relacion con conocimiento
CGOQ7 - Desarrollar un trabajo de investigacion sob/e d)/seﬁo
CGO08 - Presentacion escritay ora de un trabajo yfe d}éeﬁo i >

CGO09 - Defensa de un trabajo de disefio \V/

3.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

No existen datos

3.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

ES01 - Capacidad paralaresolucion de problemas mediante soptﬂva/pé est;ﬁl'/sti/cg/ \ \

ES04 - Poseer una formacién avanzada en Geometria

ESO2 - Capacidad para elegir la herramienta numérica mas Util en I\a\régl ucién de un probl en/*/a /

ES03 - Conocer |as metodologias a emplear en procesos creativos y dégiﬁ)

4. ACCESO Y ADMISION DE ESTUDIANTES

4.1 SISTEMAS DE INFORMACION PREVIO

Ver Apartado 4: Anexo 1. [ / LAY

4.2 REQUISITOSDE ACCESO Y CRITERIOS DE ADMISION

PERFIL DE INGRESO RECOMENDADO

Al tratarse de un méster interuniversitario con unas componentes basicas importantes, como son la ing
tecnologias de Disefio asistido por ordenador y de Geomatica (Topografia, Fotogrametria, teledeteccion,

Es conveniente el conocimiento del inglés, al menos a nivel de lectura, ya que gran parte de los libros de consulta de estas nuevag
escritos en dicho idioma y muchos no han sido traducidos al castellano.

No obstante, debemos resaltar que los Dibujos de Ingenieria y de Arquitectura, bases de este méaster, forman parte de la Semjblogfa Gréfica, que en si
misma es una forma de expresarse en un lenguaje universal y que se incluyen en una ciencia mas amplia, la Semiologia, qu¢ también engloba la Lin-
guistica.

ADMISION
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