OFERTA PROYECTO FIN DE CARRERA
INGENIERO EN INFORMATICA

TITULO:

GENERACION DE |INTERFACES GRAFICAS DE USUARIO A PARTIR DE
DIAGRAMASEN UML

DESCRIPCION:

El cometido del proyecto es el disefio e implementacion de un generador de cddigo JAVA
de interfaces gréficas de usuario (GUIs), a partir de su descripcion en UML mediante
diagramas de casos de uso y diagramas de actividad. Para ello, se procedera a la
incorporacion de un subprograma a la herramienta Rational Rose de UML, que permita a
partir de la representacién interna de Rational Rose para los diagramas de casos de uso y de
los diagramas de actividad generar esqueletos de codigo en JAVA que generen APPLETS y
FRAMES paralainterfaz de cualquier aplicacion disefiadaen UML.

PLAN DE TRABAJO:

1- Estudio de la representacion interna de Rational Rose para los diagramas de casos de uso
y diagramas de actividad (tiempo estimado 1 mes)

2- Disefio e implementacion de un generador de codigo JAVA a partir del codigo UML. (3
meses)

3- Prueba del generador. Desarrollo de un gjemplo. (1 mes)

4- Documentacion. (1 mes)

TIEMPO ESTIMADO DE REALIZACION:
6 meses.

FECHA DE COMIENZO:
Inmediata

DESTINADO A: Alumnos de ultimo curso de Ingenieria Superior en Informética que hayan
cursado laasignaturade INGENIERIA DEL SOFTWARE.

CONOCIMIENTOS REQUERIDOS:
1- UML.

2- Herramienta Rational Rose.

2- JAVA.

DIRECTORES DEL PROYECTO:
Jesiis Almendrosy LuisIribarne

SOLICITUD:
Ponerse en contacto con los directores del proyecto.



