Año académico:
2001-2002

Centro:
 
Facultad de Ciencias Experimentales

Estudios:
Matemáticas

Asignatura:
Geometría Interactiva

Ciclo:

Primero

Curso:



Cuatrimestre:
Segundo

Carácter:
Libre configuración

Créd. teóricos: 
3

Créd. prácticos:
3

Profesor/es:
José Luis Rodríguez Blancas, Juan Torcuato López Raya 

Área:

Geometría y Topología

_______________________________________________________________________

 TEMARIO

1. Software de geometría interactiva: The Geometer’s Sketchpad, Cabri-Géomètre, Cinderella

2. Construcciones con regla y compás

3. Ilustración de resultados de geometría proyectiva

4. Construcciones de geometría euclideana, esférica e hiperbólica

5. Animaciones y lugares geométricos. Sistemas articulados.

6. Generación de “Java Scripts”

7. Creación de “applets” con animaciones 

8. Diseño de ejercicios interactivos con autoevaluación

REFERENCIAS

The Geometer’s Sketchpad, página web:  http://www.keypress.com/sketchpad/

Cabri-Géomètre, página web: http://www.cabri.net/index-e.html
Cinderella, página web:  http://www.cinderella.de
MathsMet, página web:  http://www.mathsnet.net
J. Righcter-Gerbet, U. H. Kortenkamp, The Interactive Geometry Software Cinderella, Springer-Verlag, Berlin 1999.

J. Richter-Gerbet, publicaciones en su página personal:  http://www.inf.ethz.ch/~richter/
Galerías de ejemplos:

http://www.cinderella.de/demo/
http://www.mathsnet.net/dynamic/cindy
http://www.cinderella.de/community
http://www.cecm.sfu.ca/~jalester/TRIANGLE/Triangle.html
http://www.maths.gla.ac.uk/~wws/Cinderella/examples.html
OBSERVACIONES

   EVALUACIÓN

Se evaluará cada práctica, se deberá entregar un trabajo final y habrá un examen teórico-práctico individual.

